Participer à un jeu d’objets trouvés

CEFR Eastern Region Working Group
Scenario Webs / Réseaux actionnels

	Lien vers le projet initial : CEFR Action-oriented Scenario Webs / Réseaux actionnels du CECR

	Niveau du CECR : A1
	Année : 4e (de base)
	Programme : Échos Pro 1

	Scénario actionnel : Accueillir un nouvel élève dans la classe / Welcoming a new student to the class

	Description de la tâche : 
Un nouvel élève d’un autre pays arrive dans ta classe en provenance d’un autre pays. L'élève parle un peu de français, mais pas d'anglais. Pour aider l'élève à se sentir le bienvenu, tu lui dis quelques mots dans sa langue. Comme vous parlez tous les deux un peu de français, tu demandes à l'élève de te rejoindre à la récré pour faire sa connaissance et pour partager quelques informations personnelles et des préférences de base. Tu présentes également l'élève à tes amis. Après la récréation, le nouvel élève te demande quel est le prochain cours. Tu l’aides à retrouver son sac à dos qui contient son horaire et tu lui expliques l'ordre des matières pour le reste de la journée. Plus tard en classe, l'enseignant demande aux élèves de remplir un questionnaire pour apprendre à se connaître. Tu remplis le questionnaire et aides ton nouvel ami à le remplir aussi.

A new student arrives in your class from another country. The student speaks a little French, but no English. To help the student feel welcome, you say a few words to them in their language. As you both speak a little French, you ask the student to join you at recess so that you can get to know each other, sharing some personal information and basic preferences. You also introduce the student to your friends. After recess, the new student asks you what subject is next. You help them find their backpack which has their timetable in it and make sure that they know the order of the school subjects for the rest of the day. Later in class, the teacher asks everyone to complete a get-to-know-you questionnaire. You fill out the form and also help your new friend to fill it out too.

	Lien vers le réseau actionnel pour cette tâche : Réseau actionnel - Accueillir un nouvel élève dans la classe / AO Scenario Web - Welcoming a new student to the class

	Thème auquel la sous-tâche est liée : Exprimer ses préférences des matières scolaires / Expressing School Subject Preferences (Compétence 2)

	Titre de la sous-tâche : Participer à un jeu d’objets trouvés

	Prénoms et noms des auteur.e.s. : Wendy Chan

	Attente du programme-cadre de FLS de l’Ontario : 
B2. Expression orale aux fins d’interaction : participera à des interactions orales en français à diverses fins et avec différents auditoires

	Les énoncés je peux (CECR) (en langage destiné aux élèves) :
· Peut nommer un objet à condition de pouvoir préparer à l’avance.
· Peut utiliser un texte préparé très bref pour faire une déclaration répétée.
· Peut interagir de façon simple, mais la communication dépend totalement de la répétition.
· Peut répondre à des questions simples et en poser, sur des sujets très familiers.
· Peut demander des objets à autrui et lui en donner.
· Peut répondre à des questions simples et en poser, sur des sujets très familiers.



Des activités / Ressources possibles
Vous trouverez les ressources prêtes pour la classe dans les pages suivantes.


Explication du jeu
JEU : Objets trouvés
	Thème
	Les objets d’école trouvés

	Nombres de joueur(s)
	· 4 chefs
· Le reste de la classe est divisé en 4 équipes

	But du jeu
	Le but est de trouver tous les objets d’école perdus.

	Matériel
	· Les cartes d’objets trouvés, présentées ci-dessous ou en ligne (faites 1 copie)
· Découpez et placez chaque paquet de cartes dans 4 enveloppes pour les 4 chefs.
· Les cartes d’objets perdus, présentées ci-dessous ou en ligne (faites 4 copies)
· Découpez et placez chaque paquet de cartes dans 4 enveloppes pour chaque équipe.
· 8 enveloppes

	Règles du jeu
	Préparation : 
· Avant de commencer, formez deux groupes: 4 chefs et 4 équipes. 
· Chaque chef possède une enveloppe qui contient les cartes des objets d'école trouvés. 
· Chaque équipe possède une enveloppe qui contient les cartes des objets d’école perdus. 

Déroulement d'un tour : 
· Chaque équipe doit trouver tous les objets d'école perdus dans leur enveloppe. 
· Un membre de l'équipe pose des questions au chef pour trouver un objet d’école perdu. 
· Si l'élève ne trouve pas l'objet, l'élève retourne à son équipe et un autre membre peut essayer avec le même objet ou choisir un autre objet à trouver.

Action possible : 
· Encouragez les équipes à discuter des stratégies efficaces pour trouver les objets perdus avant les autres groupes.

	Les expressions utiles
	· J’ai perdu …
· As-tu trouvé … ?
· Oui, j’ai trouvé … 
· Non, je n’ai pas trouvé …
· Les objets d'école perdus (mon crayon, mon livre, …)
· Les objets d'école trouvés (ton crayon, ton livre, …)

	Conditions de victoire
	L'équipe qui trouve tous ses objets d’école perdus en premier gagne le jeu.


* Toutes les images des cartes viennent de Canva for Education by Maria Salomòn

Jeu d’objets trouvés par Wendy Chan, sous licence CC BY-NC-SA , est adapté de “CEFR Scenario Webs” par CEFR Eastern Region Working Group,  sous licence CC BY-NC-SA
Cartes d’objets perdus
Cette présentation peut être téléchargée depuis le site K-12 Studio ou bien en ligne via Canva.
Cartes d’objets trouvés
Cette présentation peut être téléchargée depuis le site K-12 Studio ou bien en ligne via Canva.



How to attribute this resource?
[image: ]La ressource Jeu d’objets trouvés est adaptée de “CEFR Scenario Webs” par CEFR Eastern Region Working Group, utilisé sous licence CC BY-NC-SA.  Jeu d’objets trouvés est placée sous licence CC BY-NC-SA par Wendy Chan. L’assemblage des ressources en un seul document a été effectué par Pauline Le Bot sous licence CC BY-NC-SA.
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