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La Probabilité en Action 2

Durée: 2 séances de 60 minutes

Sujets: Mathématigues (Downées)
Frangais de langue seconde
Niveau: Ye année (Frangais Cadre/Intensif/Immersion)

(FSL) A1 Ecoute : Comprendre des messages oraux simples contenant des mots familiers.
(FSL) B1. Parole : Interagir avec ses pairs en utilisant des phrases courtes et des expressions apprises.
(Maths) D2. Probabilité : Utiliser des termes mathématiques pour décrire la probabilité que des événements se produisent (certain, possible,

impossible, probable, peu probable).

Buts d'apprentissage
« Nous apprenons comment utiliser le
vocabulaire de probabilité en frangais.
« Nous apprenons comment écouter une phrase
et décider si elle est logique ou non.
« Nous apprenons comment placer des
événements sur une “ligne de probabilité".

Mise en train - 20 min
o Retour sur la ligne de probabilité. Les éleves
doivent classer 3 nouveaux objets rapidement au
tableau.

Exploration (Création avec |A) - 80 min
o Défi Créatif : Les éleves utilisent des toblettes
ou ordinateurs pour aller sur_DeepAl.
« Tache : Créer deux images originales.
a.Une image pour un événement Impossible (ex:
“Un chat qui conduit une voiture").
b.Une image pour un événement Certain ou
Probable (ex: "Un enfant qui mange une
pomme").
o Impression/Dessin : Les éléves recréent ces
images sur des cartes pour enrichir le jeu de
La classe.
Etope 3 : Répétition. On continue jusqu'a ce que toutes
Les cartes soient épuisées.

Consolidation et Evaluation - 20 min

Partage : Les éléves présentent leur image créée par
UlA & la classe et posent la question : « Est-ce
probable ? ». Les camarades de classe doivent
Jjustifier leurs réponses & l'aide du langage
mathématiques et le raisonnement.

Critéres de réussite
« Je réponds avec "oui" ou "non" et j'utilise
Le geste des pouces.
« Je peux poser la question : « £tes-vous
d'accord ? ».
« Je peux classer mes cartes du moins
probable au plus probable.

Evoluation formative
« Observation : L'enseignant circule pour écouter la
provonciation de « £tes-vous d'accord ? ».
Billet de sortie (Exit slip) : Dessine une chose Impossible et
écris un mot pour la décrire.

Ressources
+ la page ci-jointe, plusieurs Jeux de Math Swatters
(tapettes & mouches et mouches numérotées)

Modifications et Adaptations

 Pour les élaves en dif ficulté : Fournir des cartes de
réponse "Oui/Non" visuelles. ter Le choix & trois
termes (Impossible, Possible, Certain).

* Pour les éléves avancés : Demander d'expliquer
pourquoi (ex: "C'est impossible parce que les chiens n'ont
pos de cordes vocales comme Les humains").

= Soutien technologique : Aider les éleves a taper les
mots-clés en anglais dans DeepAl (ex: "Flying pig") pour
obtenir 'image voulue.





image1.png
Carte

Image suggérée

Phrase associée

Niveau de probabilité

1 | Un poisson qui marche Le poisson marche dans la rue. Impossible

2 | De la neige en hiver IL neige en Ontario en janvier. Certain

3 | Un chien qui parle Mon chien dit “Bonjour™. Impossible

4 | Un enfant qui dort Je dors dans mon Lit ce soir. Certain

5 | Un soleil avec de la pluie 1L pleut et iL fait soleil en mame Peu probable / Possible

temps.

6 | Un dinosaure a l'école Un T-Rex arrive dans la classe. Impossible

7 | Une pomme rouge Je mange une pomme pour collation. Probable

8 | Gagner a la loterie Je gagne un million de dollars demain. | Peu probable
9 | Le coucher du soleil Le soleil se couche ce soir. Certain
10 | Un chat bleu Je vois un chat bleu fluo. Impossible
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® Guide : Crée ton image avec L'|A (DeepAl)

Etape 1 : Choisis ton idée

Avant de commencer, décide ce que tu veux créer. Choisis une catégorie :
Impossible : (Exemple : Un chat qui fait du skateboard sur La lune)
Proboable : (Exemple : Un enfant qui joue au Soccer)

Etape 2 : Va sur le site
1.0uvre le navigateur.
2.Va sur le site : https://deepaiorg/
3.Clique sur “Image Generator".

Etape 3 : Ecris ta description (Prompt)
Dans La botte blanche, écris ta description.
Note : L'A comprend mieux L'anglais. Voici quelques mots pour t'aider :
« Chat = Cat
« Chien = Dog
+ Vole = Flying
- Espace = Space
« Mange = Eating

Etape 4 : Génére et Observe
1.Clique sur le bouton “Generate".
2. Attends quelques secondes.. Regarde ! Ton image apparatt.
3.Est-ce que l'image est bonne ? * Si OU| : Montre-la & l'enseignant(e).
o Si NON : Change les mots et clique encore sur "Generate".

Etape 5 : Présente a ton groupe
Montre ton image & tes camarades et pose La question secréte :
« Est-ce que c'est possible ?

" Astuces pour les éléves :
« Sois créatif : Plus L'idée est bizarre, plus c'est amusant pour la catégorie “Impossible"

Aide-toi : Si tu ne sais pas le mot en anglais, utilise un dictionnaire ou demande & un ami.
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