Les compétences mystère (2) - Cartes pour jouer (À imprimer et découper)
Les cartes sont également disponibles sur Canva. Vous pouvez inventer d’autres cartes.
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Les images proviennent de Canva Pro, utilisation à des fins éducatives uniquement. Cette ressource fait partie d’un dossier complet, placé sous licence CC BY-NC-SA par ses auteures Mirela Cherciov,  Michelle Courville, Muriel Péguret et Pauline Le Bot.
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Enseigne a ton partenaire un geste sportif
que tu maitrises bien.

Penche ton corps vers la
droite ou vers la gauche.

Essaie ! @@@@
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Enseigne a ton partenaire ta technique préférée
pour faire diminuer le stress

Il faut s'asseoir.
Respire profondément.

Il faut s'allonger par terre.

N
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Enseigne a ton partenaire a se présenter et a demander a
quelqu’un son prénom, dans une langue autre que le frangais
ou I'anglais (si tu en connais une!)

Hola,
me llamo Adam.

Répéte aprés moi. :Cémo te llamas?
Il faut bien écouter.

Clest presque ¢a !
Essaie !

Cestca!
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Enseigne a ton partenaire a dire son age dans une langue
autre que le frangais ou I'anglais
(si tu en connais une!)

Il faut bien écouter.

Répeéte apres moi.

Essaie!

Clest presque ca !

Cestca!
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Enseigne a ton partenaire la régle de grammaire pour faire
une phrase négative dans une langue autre que I'anglais ou
le francais
(si tu en connais une!)

En frangais, il faut utiliser

En anglais, il faut utiliser ; "
ne... pas”.

“don't”. x x

Dans l'autre langue, * Repete apres moi.
il faut utiliser. ! "

48 48
Il faut bien écouter.

Cest presque ca! @(D@@

Cestca!
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Enseigne a ton partenaire un tour de magie avec des cartes.
Commence par le lui faire, puis enseigne le secret !

Puis il faut mettre la

y (] carte au début, au
Il faut commencer milieu, a la fin du

par... L paquet.

Tire une carte ! Fais tirer une carte !

Abracadabra ! @loEl)
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Enseigne a ton partenaire une recette de cuisine
que tu connais bien
(ton partenaire doit pouvoir répéter la recette !)

Utilise une Ajoute de I'huile, du
casserole, sel, du poivre, du
une poéle, un piment...
wok, un

cuiseur a riz... (

Mélange tout !

Il faut faire cuire
pendant minutes

Fais cuire la viande, les légumes, les
nouilles, la sauce....
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Enseigne a ton partenaire une recette de gateau
que tu connais bien
(ton partenaire doit pouvoir répéter la recette !)

Utilise un moule & )
gateaux, a muffins, Ajoute du chocolat,
a tartes du beurre, du sucre..

Il faut faire cuire
pendant minutes

Casse oeufs

Mélange tout ! @@@@
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Je décris sa géographie et tu devines le pays
(ton partenaire doit pouvoir deviner le pays!)
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Je décris le plat et tu devines : salé ou sucré ?
(ton partenaire doit pouvoir deviner - salé !)
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Je décris un sport nautique et tu le devines
(ton partenaire doit pouvoir deviner - la planche a voile !)
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Je décris le ballon et tu devines le sport
(ton partenaire doit pouvoir deviner - le ballon de football !)
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Je décris le ballon et tu devines le sport
(ton partenaire doit pouvoir deviner - le ballon de rugby !)
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Je décris la balle et tu devines :
tennis, squash ou ping pong ?
(ton partenaire doit pouvoir deviner - balle de squash !)
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Je décris ce parc en Ontario et tu devines le nom
(ton partenaire doit pouvoir deviner -
Parc provincial Algonquin !)
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Je décris une capitale et tu devines
(ton partenaire doit pouvoir deviner - Bruxelles !)

Imagine une ville internationale !
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Je te donne les chansons et tu devines qui chante
(ton partenaire doit pouvoir deviner - Stromae !)
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Je décris comment je le joue et tu devines I'instrument
(ton partenaire doit pouvoir deviner - le violon !)
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Je décris le continent et tu devines le nom
(ton partenaire doit pouvoir deviner - I'Afrique !)





image24.png
Je décris la fleur et tu devines le nom: rose ou perce-neige ?
(ton partenaire doit pouvoir deviner - le perce-neige !)
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Je décris la province canadienne et tu devines le nom
(ton partenaire doit pouvoir deviner - le Québec!)
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Je décris le véhicule et tu devines le nom
(ton partenaire doit pouvoir deviner - un vélo/ une bicyclette !)
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Enseigne a ton partenaire a faire un étirement que tu
maitrises bien,
sans le démontrer!

Il faut sourire.

Il ne faut pas retenir sa respiration. ©OS0)





image2.png
Enseigne a ton partenaire a dessiner un animal que tu
dessines bien, sans le démontrer!

Dessine des pattes ou des
nageoires ou des ailes.

Fais un (grand, moyen, petit) rond ou un ovale.

z

\‘\\\‘/ Il faut ajouter des oreilles.
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Enseigne a ton partenaire a dessiner une maison, sans la
démontrer!

‘(\'\Y\ée Ajoute un oeil de boeuf
(a small round window).

Dessine deux

Il faut dessiner fenétres !

une porte.

Fais un (grand, petit) carré ou rectangle. @@
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Enseigne a ton partenaire a faire une mini chorégraphie de 3
mouvements

Leve le bras droit ou gauche, ou les deux.
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Essaie !
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Fais un (grand, petit) pas a droite ou & gauche.




